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Rynek zabawek
w 2025 roku

Badanie przeprowadzone przez RMD Research obejmuje etap styku sprzedawca-konsument
i bazuje na rzeczywistych danych kasowych pozyskiwanych od uczestnikéw panelu.

Prezentowane wyniki stanowig sume sprzedazy sieci handlowych oraz platform e commerce
objetych panelem badawczym, ktéry obejmuje ponad 60% catkowitego rynku detalicznego
zabawek w Polsce.

WYNIKI SPRZEDAZY - PODSTAWOWE MIARY
Podstawowymi wskaznikami analizowanymi w badaniu byly:

o wolumen sprzedazy, okreslajacy liczbe sprzedanych sztuk za-
bawek,

o warto$c¢ sprzedazy, wyrazona w zlotych.

W 2025 r. wolumen sprzedazy przekroczyt 118 mln sztuk i byt
wyzszy o 10% w poréwnaniu z analogicznym okresem roku 2024.
Jednoczesnie wartos¢ sprzedazy wzrosla o niemal 4%. Oznacza to,
ze $rednia cena jednostkowa spadla o okolo 6%, co wskazuje na
silng presje cenowa oraz rosngce znaczenie tanszych produktow.

KANALY SPRZEDAZY

Analiza uwzglednia podzial na sprzedaz w sklepach tradycyj-
nych oraz w e commerce — oba te kanaly roznig sie bowiem istot-
nie pod wzgledem struktury oferty i cen.

W 2025 r. $rednia cena produktu sprzedawanego w sklepach
stacjonarnych wyniosta 33,35 zl, natomiast w sprzedazy interne-
towej 68,68 zI. Roznica ta wynika m.in. z wyzszej wartosci koszyka

16 2/2026

zakupowego online oraz koniecznoéci uwzglednienia ewentual-
nych kosztow dostawy.

W ujeciu miesiecznym sprzedaz w kanale tradycyjnym wykazy-
wala stabilne wzrosty, ktore przelozyly sie na roczny wzrost war-
tosci sprzedazy o okoto 4% (identyczny jak w przypadku kanatu
e commerce).

KATEGORIE PRODUKTOWE

RMD Research dzieli rynek zabawek na 12 kategorii produk-
towych, m.in. art & craft (zabawki kreatywne), figurki, pojazdy,
gry, klocki konstrukcyjne oraz zabawki sportowe i outdoorowe
(np. hulajnogi, namioty dziecigce, baseny dmuchane). Kategorie te
obejmujg ponad 100 segmentéw. Przyktadowo puzzle s3 dzielone
na dzieciece, puzzle dla dorostych oraz puzzle 3D, natomiast gry
obejmuja m.in. gry planszowe, karciane, zrecznosciowe, towarzy-
skie, RPG oraz gry 18+.

W 2025 r. najwieksza dynamike wzrostu osiggnely klocki
konstrukcyjne, natomiast najwigksze spadki odnotowaty wybrane
segmenty zabawek sezonowych i impulsowych (ryc. 1).
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Zmiana wartosci

Kategoria sprzedazy
Gry +13,0%
Klocki +12,1%
Inne zabawki +11,2%
Lalki -9,9%
Sportirekreacja -9,0%
et

Ryc. 1. Zmiana wartosci sprzedazy (w
kategorii produktowych w 2025 .

%) poszczegblnych

Posrdd najlepiej rozwijajacych sie nisz znalazty sie m.in. prze-
brania i akcesoria neutralne (kategoria: inne zabawki), projektory,
ekrany i akcesoria multimedialne, a takze strategiczne gry karcia-
ne (w szczegolnosci zwigzane z markg Pokémon).

RANKING PRODUCENTOW | DYSTRYBUTOROW

Dwudziestu najwigkszych producentéw odpowiada tacznie za
okoto 50% warto$ci rynku objetego panelem. Najwiekszym bene-
ficjentem wzrostu w 2025 r. pozostalo LEGO, ktorego dynamika
sprzedazy wyniosta +12%, znaczaco przewyzszajac tempo wzrostu
calego rynku. Drugie miejsce zajal Mattel z dynamika +5,3% rok
do roku. Istotng role w strukturze sprzedazy odegraly takze marki
wlasne sieci handlowych. W $cistym gronie najbardziej liczacych
sie producentéw znalazly sie ponadto firmy Trefl, Spin Master,
Hasbro oraz Simba Toys. Na szczegdlng uwage zastuguja réwniez
dynamicznie rosnacy gracze, tacy jak Pokémon, Basic Fun, Iso
Trade oraz Zuru Toys.

W tym miejscu warto tez zauwazy¢, ze cze$¢ producentéw
miedzynarodowych prowadzi dziatalno$¢ dystrybucyjng bezpo-
$rednio z Polski, podczas gdy inni — m.in. TM Toys, Orbico oraz
Dumel - dzialajg poprzez lokalnych dystrybutoréw. Konsolidacja
marek pod jednym dystrybutorem sprzyja wzrostom udzialéw
rynkowych.

LICENCJE

Produkty licencyjne, czyli zabawki wytwarzane przez produ-
centéw innych niz wlasciciele marki, stanowig coraz bardziej istot-
ng cze¢$¢ rynku. W 2025 r. ich udzial przekroczyt 20% przy dyna-
mice wzrostu na poziomie +22%, co potwierdza rosngce znaczenie
globalnych marek i franczyz (ryc. 2).

Najwieksze wzrosty wartosciowo uzyskaty licencje

Minecraft 48 %

Disney Lilo & Stitch
Pokémon
Fortnite
Formuta 1
Bluey

Ryc. 2. Licencje, ktore w 2025 r. odnotowaty najwieksze
wzrosty (WartOSC|owo)
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SPRZEDAZOWE HITY
Pod wzgledem wartosci sprzedazy w 2025 r. najwyzej plasowaty
sie produkty marki LEGO, co wyraznie wida¢ w rankingu TOP SKU:
Hot Wheels - Auto 1:64
LEGO Creator 3 w 1 - Psotny kot
LEGO Disney - Stitch
LEGO Botanicals — Pigkny bukiet rézowych kwiatow
LEGO Botanicals — Bukiet r6z
LEGO Botanicals — Mata orchidea
LEGO Botanicals - Orchidea
LEGO Botanicals - Drzewo bonsai
LEGO Speed Champions — Mercedes-AMG G 63 i Mercedes-
-AMG SL 63
10. LEGO Fortnite - Bus bojowy
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Po wylaczeniu marki LEGO ranking ujawnia bardziej zrézni-
cowany krajobraz sprzedazy, z wyrazna obecnoscia gier planszo-
wych, licencji oraz zabawek kreatywnych:

1. Hot Wheels — Auto 1:64

2. Welly - Auto 1:34

3. Gra ,Wirus!”

4. Clementoni - Idea! Fabryka dtugopiséw
5. Gra ,,Monopoly Classic”

6. Gra ,Wsias$¢ do pociagu: Europa”

7. Gra ,Scrabble Original. 2 gry w17

8. Gra,La Cucaracha”

9. Dumel - Odkrywczy dom

10. Spin Master - Bitzee Magicals

PODSUMOWANIE

Panel RMD Research wskazuje na to, ze rynek zabawek rozwija
sie umiarkowanie. Konsumenci coraz czgsciej wybieraja produk-
ty tansze, ale jednoczesnie rozpoznawalne i markowe. Istotna role
odgrywaja miedzynarodowe koncerny, ktére intensywnie kon-
kuruja o polskiego klienta. Jednocze$nie obserwowana jest silna
presja cenowa, mimo ogélnego wzrostu kosztow zycia. W kolej-
nych latach RMD Research spodziewa si¢ wzrostu rynku na pozio-
mie kilku procent rocznie.
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RMD Research rozbudowuje
panel badawczy

Firma sukcesywnie zwieksza liczbe sklepow objetych
badaniem. Od stycznia 2026 1. jej panel zostanie

rozszerzony o kolejne podmioty dziatajace na rynku
polskim, a raporty beda réwniez obejmowac dane
historyczne. Planowane jest takze przeklasyfikowanie
czesci danych zrédtowych w celu jeszcze lepszego
odzwierciedlenia faktycznych trendéw rynkowych.
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